
PRODUCTFICHE 

Escape game Marthe en Bert 

Doelgroep(en) 

 Patiënt en mantelzorger 

 Burger en vrijwilliger 

 Professional met een signaleerfunctie 

 Professional met specialisatie 

 Beleid 

Thema(‘s) 

 Vroegtijdige Zorgplanning 

 Palliatieve zorg 

 Overleg en info delen 

 Palliatieve verzorging 

 Stervenszorg 

 Nazorg en rouw 

 Reflectie 

Werkvorm 

Serious game 

Samenvatting 

Deze tool omvat zeven puzzels (plus één bonuspuzzel) die een lineaire escape game vormen 

gebaseerd op het levensverhaal van Marthe en Bert. Er wordt ook een handleiding voorzien 

waarin uitgelegd wordt hoe je serious games kunt inzetten bij vorming en wat je moet doen 

om met deze escape game aan de slag te gaan. 

Het doel van de escape game is om op een speelse manier de vier pijlers van palliatieve zorg 

onder de aandacht brengen. Na het spel, tijdens de debriefing, worden bepaalde 

inhoudelijke thema’s uit het spel in detail besproken en gebeurt de kennisoverdracht. 

Gebaseerd op 

de escape game die tijdens het Erasmus+ project NursEduPal@Euro werd uitgewerkt in 

Intellectual Output 4. Deze game is ook vrij beschikbaar in het Engels, Fins, Roemeens en Duits, 

en in een Engelstalige digitale versie via nursedupal.eu (virtual showroom). 

Uitgetest tijdens 

verschillende vormingsmomenten met bachelorstudenten verpleegkunde, studenten van het 

postgraduaat “Verpleegkundige in palliatieve zorg” van Howest, de mentoren van de HBO5 

verpleegkunde van ZoWe, en de referentieverpleegkundigen pijn- en symptoomcontrole van 

het Wit-Gele Kruis West-Vlaanderen. 

Contacteer curecare@howest.be voor meer informatie 

https://nursedupal.eu/virtual-showroom/
mailto:curecare@howest.be

